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Опис дисципліни 
Курс «Прикладне програмування» Ознайомлення та оволодіння сучасними методами та 

теоретичними положеннями, притаманними інформатиці та програмній інженерії, та їх 

застосування при побудові алгоритмів та програм у парадигмі об’єктно орієнтованого 

програмування для сучасних комп’ютерів.  

Головним завданням курсу «Прикладне програмування» формування здатності 

розв’язувати складні задачі та практичні проблеми у математиці або у процесі навчання, що 

передбачає застосування теорій та методів математики, статистики й комп’ютерних 

технологій і характеризується комплексністю та невизначеністю умов 

Структура курсу 
Години 

(лек./ 

прак.) 

Тема Результати навчання Завдання 

2/2 Тема 1. Основи 
системного 
програмування 

Поняття узагальненого програмування. 

Шаблони в С++.  Приклад реалізації 

шаблонного класу.  

 Поточне 

опитування 

4/4 Тема2: Основи мови 

С++ 

Змінні, операції, оператори та вирази Метод 

Main. Вбудовані типи. Створення 

консольних додатків. Використання 

змінних, іменованих констант. Основні 

операції та вирази мови С#. Математичні 

функції. Розгалуження, цикли, оператори 

передачі керування. 

Тестові 

завдання, 

питання 

2/2 Тема 3. 

Інструментальні 

засоби розробки 

програмного 

забезпечення.  

Програмне забезпечення, види, призначення. 

Базовий рівень. Системний рівень. 

Службовий рівень. Прикладний рівень. 

 

 Поточне 

опитування 

4/4 Тема 4. Основи 

прикладного 

програмування. 

  Теоретичні основи програмування. 

Прикладне та системне програмування. 

Мови програмування, що використовуються 

для створення прикладного програмного 

забезпечення 

 Тестові 

завдання, 

питання,  



2/2 Тема 5. Стандартна 

бібліотека шаблонів 

stl мови 

програмування С++ 

Загальні відомості про бібліотеку STL. 

Контейнери. Ітератори. Алгоритми. 

Функтори 

 

Поточне 

опитування 

2/2 Тема 6. 

Багатопотокових та 

асинхронне 

програмування 

Загальне поняття багатопотоковості та 

паралелізму. Проблеми паралелізму. 

Асинхронні виклики. Клас std::thread.  Клас 

std::mutex. Клас std::atomic. 

 

Тестові 

завдання, 

питання, 

практичні 

завдання  

4/4 Тема 7. 

Програмування GUI 

із застосуванням Qt.  

Огляд бібліотеки Qt. Qt Designer.  Створення 

проекту з GUI в Qt. Редагування форми в Qt 

Designer.  

Поточне 

опитування 

2/2 Тема 8. Основи 

програмування 

графіки в Qt. 

Реалізація двовимірної графіки із 

застосуванням класу QPainter. Основи 

графічного стандарту OpenGL. Рисування 

тривимірної графіки із застосуванням 

OpenGL та Qt. 

Тестові 

завдання, 

питання, 

практичні 

завдання 

2/2 Тема 9. 

Програмування баз 

даних 

 Модуль QtSql. З’єднання з БД. Виконання 

SQL-запитів. GUI для роботи з базами 

даних. 

практичні 

завдання 
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Політика оцінювання 

У процесі вивчення дисципліни «Прикладного програмування» 

використовуються такі засоби оцінювання та методи демонстрування 

результатів навчання: поточне опитування, тестування;  презентації результатів 

виконаних завдань;  оцінювання результатів модульної контрольної роботи;  

оцінювання тренінгового завдання;  оцінювання результатів самостійної роботи 

студентів;  інші види індивідуальних і групових завдань;  екзамен.  

Політика щодо дедлайнів і перескладання. Для виконання індивідуальних 

завдань і проведення контрольних заходів встановлюються конкретні терміни. 

Перескладання модулів відбувається з дозволу дирекції інституту за наявності 

поважних причин (наприклад, лікарняний).  

Політика щодо академічної доброчесності. Використання друкованих і 

електронних джерел інформації під час контрольних заходів та екзаменів 

заборонено.  

Політика щодо відвідування. За об’єктивних причин (наприклад, карантин, 

воєнний стан, хвороба, закордонне стажування) навчання може відбуватись в он-

лайн формі за погодженням із керівником курсу з дозволу дирекції інституту. 

Оцінювання 

Підсумковий бал (за 100-бальною шкалою) з дисципліни «Прикладного 

програмування» визначається як середньозважена величина, залежно від 

питомої ваги кожної складової залікового кредиту: 
Модуль 1 Модуль 2 Модуль 3 

40 % 40 % 5% 15% 

Поточне 

оцінювання 

Модульний  

контроль  

Тренінг Самостійна 

робота 

Оцінюється як 

середнє 

арифметичне з 

оцінок, отриманих  

по 1-9 темах 

Підсумкова 

модульна 

контрольна робота 

по 1-9 темах 

Теоретичні 

питання (2 питання 

по макс 25 балів) 

Тестові завдання (5 

тестів по 5 бали за 

тест) – макс. 25 

балів Задача 1 – 

макс. 25 балів  

 

Середнє 

арифметичне з 

оцінок , 

отриманихза 

виконане завдання 

Сукупність 

питомої ваги 

кожної складової: 

-80% - підготовка 

презентації; 

-20% - захист 

презентації. 

 

 

 

 

 

http://www.w3.org/


 

 

Шкала оцінювання: 

За шкалою  

ЗУНУ 

За національною 

 шкалою 

За шкалою 

 ECTS 

90-100 відмінно A (відмінно) 

85-89 добре B (дуже добре) 

75-84 C (добре) 

65-74 задовільно D (задовільно) 

60-64 E (достатньо) 

35-59  

незадовільно 

FX (незадовільно з можливістю 

повторного складання) 

1-34 F (незадовільно з обов’язковим 

повторним курсом) 
 


