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Опис дисципліни 
Курс «Мови та технології програмування» надання здобувачам вищої освіти 

теоретичних і практичних знань щодо сучасних наукових концепцій, понять, методів 

алгоритмізації та технологій програмування, дослідження властивостей і особливостей 

алгоритмів, а також процесів створення працездатних програм опанування студентами 

теоретичних знань та набуття практичного досвіду проєктування і імплементації предметно-

орієнтованих мов програмування, програмування з залученням Windows API для побудови 

програм з класичним графічним інтерфейсом користувача, програмування графічних 

операцій. 

Головним завданням курсу «Мови та технології програмування» освоїти поняття про 

мови та середовища програмування; історію розвитку мов та середовищ програмування; 

сучасні мови програмування та особливості їх використання; синтаксис і семантику головних 

конструкцій різних мов програмування; інтегровані середовища розробки (IDE) та їх 

класифікацію; інструментарій та можливості використання середовищ програмування. 

Самостійно опановувати нові мови та інтегровані середовища розробки. 
 

Структура курсу 
Години 

(лек./ 

прак.) 

Тема Результати навчання Завдання 

2/2 Тема 1: Мови 

програмування. 

Класифікація мов 

програмування 

Поняття - Мо́ва програмува́ння . Що таке 

технології програмування. Основні етапи 

розвитку технологій програмування. 

Інструментарій технологій програмування. 

Мови програмування. 5 найкращих мов 

програмування для вивчення.  

 Поточне 

опитування 

4/4 Тема 2: Мови 

програмування 

Мова програмування Python. JavaScript 

найкраща мова для веброзробки. TypeScript 

— альтернатива JavaScript. Visual Basic — 

рішення Microsoft для розробки графічних 

інтерфейсів. Go — масштабоване рішення 

для хмарних обчислень. Rust — хороший 

вибір для системного програмування. Мова 

Тестові 

завдання, 

питання 



програмування – R. Swift — найкращий 

вибір для створення програмного 

забезпечення для iOS та macOS. Kotlin — 

мова написання програмного забезпечення 

для Android. Мова програмування С++. Ruby 

— чудово підходить для автоматизації. PHP 

— добрий вибір для веброзробки серверної 

частини Solidity. 

2/2 Тема 3. 

Інструментальні 

засоби розробки 

програмного 

забезпечення.  

Ознайомлення із програмним забезпеченням, 

види, призначення. Базовий рівень. 

Системний рівень. Службовий рівень. 

Прикладний рівень.  

 

 Поточне 

опитування 

4/4 Тема 4. Основи 

технології 

програмування  

  Вказівники: що це таке і як їх 

використовувати. Рекурсивні функції. 

Поняття рекурсії: визначення та основні 

принципи. Функції та їх параметри: вступ до 

програмування. Логічні вирази. Таблиці 

істинності. Реалізація базових 

алгоритмічних конструкцій. Використання 

змінних і виразів: Що воно означає та як це 

впливає на програмування? Основні 

елементи мови програмування. Структура 

програмного проекту. Популярні 

середовища розробки мов програмування. 

 Тестові 

завдання, 

питання,  

2/2 Тема 5. 

Алгоритмізація 
Алгоритми впорядкування масиву. Поняття 

одновимірного масиву. Види стиснення 

даних. Вкладені алгоритмічні структури 

повторення та розгалуження. Способи опису 

алгоритму. Типи алгоритмів скретч. 

Поточне 

опитування 

2/2 Тема 6. 

Категорія: Структури 

даних 

Алгоритм сортування двунаправленого 

лінійного списку. Алгоритм додавання 

елемента в упорядкований лінійний список. 

Алгоритм пошуку елемента за значенням у 

лінійному списку. Алгоритм видалення 

елемента лінійного списку за індексом. 

Алгоритм видалення поточного елемента з 

лінійного списку.  

Тестові 

завдання, 

питання, 

практичні 

завдання  

4/4 
Тема 7. Об'єктно-

орієнтоване 

програмування 

Поняття про об’єкт у програмуванні. 

Елементи об’єктно-орієнтованого 

програмування. Нотація UML. Діаграми 

класів. Зв’язки між класами та об’єктами: 

успадкування класів. Основні поняття 

об’єктно-орієнтованого програмування. 

Поточне 

опитування 

2/2 Тема 8. Програ-

мування мовою 

JavaScript 

Використання Node.js для доступу до бази 

даних. Як в JavaScript звернутися до бази 

даних. Як правильно декларувати змінну в 

JavaScript. Як створити функцію в 

JavaScript. Математичні оператори у 

JavaScript. Опис змінних в JavaScript. 

Тестові 

завдання, 

питання, 

практичні 

завдання 

https://ua5.org/osnprog/1619-vkazivnyky-shho-cze-take-i-yak-yih-vykorystovuvaty.html
https://ua5.org/osnprog/1619-vkazivnyky-shho-cze-take-i-yak-yih-vykorystovuvaty.html
https://ua5.org/osnprog/1617-rekursyvni-funkcziyi.html
https://ua5.org/osnprog/1615-ponyattya-rekursiyi-vyznachennya-ta-osnovni-prynczypy.html
https://ua5.org/osnprog/1615-ponyattya-rekursiyi-vyznachennya-ta-osnovni-prynczypy.html
https://ua5.org/osnprog/1613-funkcziyi-ta-yih-parametry-vstup-do-programuvannya.html
https://ua5.org/osnprog/1613-funkcziyi-ta-yih-parametry-vstup-do-programuvannya.html
https://ua5.org/osnprog/1611-logichni-vyrazy-tablyczi-istynnosti.html
https://ua5.org/osnprog/1611-logichni-vyrazy-tablyczi-istynnosti.html
https://ua5.org/osnprog/1609-realizacziya-bazovyh-algorytmichnyh-konstrukczij.html
https://ua5.org/osnprog/1609-realizacziya-bazovyh-algorytmichnyh-konstrukczij.html
https://ua5.org/osnprog/1606-vykorystannya-zminnyh-i-vyraziv-shho-vono-oznachaye-ta-yak-cze-vplyvaye-na-programuvannya.html
https://ua5.org/osnprog/1606-vykorystannya-zminnyh-i-vyraziv-shho-vono-oznachaye-ta-yak-cze-vplyvaye-na-programuvannya.html
https://ua5.org/osnprog/1606-vykorystannya-zminnyh-i-vyraziv-shho-vono-oznachaye-ta-yak-cze-vplyvaye-na-programuvannya.html
https://ua5.org/osnprog/1604-osnovni-elementy-movy-programuvannya.html
https://ua5.org/osnprog/1604-osnovni-elementy-movy-programuvannya.html
https://ua5.org/osnprog/1600-populyarni-seredovyshha-rozrobky-mov-programuvannya.html
https://ua5.org/osnprog/1600-populyarni-seredovyshha-rozrobky-mov-programuvannya.html
https://ua5.org/algorithm/2646-algorytmy-vporyadkuvannya-masyvu.html
https://ua5.org/algorithm/2641-ponyattya-odnovymirnogo-masyvu.html
https://ua5.org/algorithm/2641-ponyattya-odnovymirnogo-masyvu.html
https://ua5.org/algorithm/2603-vydy-stysnennya-danyh.html
https://ua5.org/algorithm/2603-vydy-stysnennya-danyh.html
https://ua5.org/algorithm/2528-vkladeni-algorytmichni-struktury-povtorennya-ta-rozgaluzhennya.html
https://ua5.org/algorithm/2528-vkladeni-algorytmichni-struktury-povtorennya-ta-rozgaluzhennya.html
https://ua5.org/algorithm/2415-sposoby-opysu-algorytmu.html
https://ua5.org/algorithm/2415-sposoby-opysu-algorytmu.html
https://ua5.org/algorithm/2149-typy-algorytmiv-skretch.html
https://ua5.org/struktury-danyh/1715-algorytm-sortuvannya-dvunapravlenogo-linijnogo-spysku.html
https://ua5.org/struktury-danyh/1715-algorytm-sortuvannya-dvunapravlenogo-linijnogo-spysku.html
https://ua5.org/struktury-danyh/1713-algorytm-dodavannya-elementa-v-uporyadkovanyj-linijnyj-spysok.html
https://ua5.org/struktury-danyh/1713-algorytm-dodavannya-elementa-v-uporyadkovanyj-linijnyj-spysok.html
https://ua5.org/struktury-danyh/1709-algorytm-vydalennya-elementa-linijnogo-spysku-za-indeksom.html
https://ua5.org/struktury-danyh/1709-algorytm-vydalennya-elementa-linijnogo-spysku-za-indeksom.html
https://ua5.org/struktury-danyh/1706-algorytm-vydalennya-potochnogo-elementa-z-linijnogo-spysku.html
https://ua5.org/struktury-danyh/1706-algorytm-vydalennya-potochnogo-elementa-z-linijnogo-spysku.html
https://ua5.org/oop/2208-ponyattya-pro-obyekt-u-programuvanni.html
https://ua5.org/oop/1664-elementy-obyektno-oriyentovanogo-programuvannya.html
https://ua5.org/oop/1664-elementy-obyektno-oriyentovanogo-programuvannya.html
https://ua5.org/oop/393-notaciya-uml.html
https://ua5.org/oop/392-diagrami-klasiv.html
https://ua5.org/oop/392-diagrami-klasiv.html
https://ua5.org/oop/386-zvjazki-mzh-klasami-ta-obktami.html
https://ua5.org/oop/386-zvjazki-mzh-klasami-ta-obktami.html
https://ua5.org/oop/384-osnovn-ponjattja-obktno-orntovanogo.html
https://ua5.org/oop/384-osnovn-ponjattja-obktno-orntovanogo.html
https://ua5.org/javascript/2889-vykorystannya-node-js-dlya-dostupu-do-bazy-danyh.html
https://ua5.org/javascript/2889-vykorystannya-node-js-dlya-dostupu-do-bazy-danyh.html
https://ua5.org/javascript/2886-yak-v-javascript-zvernutysya-do-bazy-danyh.html
https://ua5.org/javascript/2886-yak-v-javascript-zvernutysya-do-bazy-danyh.html
https://ua5.org/javascript/2883-yak-pravylno-deklaruvaty-zminnu-v-javascript.html
https://ua5.org/javascript/2883-yak-pravylno-deklaruvaty-zminnu-v-javascript.html
https://ua5.org/javascript/2876-yak-stvoryty-funkcziyu-v-javascript.html
https://ua5.org/javascript/2876-yak-stvoryty-funkcziyu-v-javascript.html
https://ua5.org/javascript/1404-matematychni-operatory-u-javascript.html
https://ua5.org/javascript/1404-matematychni-operatory-u-javascript.html


2/2 Тема 9: Основи 

програмування на 

мові Паскаль 

 Використання послідовних та вкладених 

розгалужень. Використання динамічних 

змінних. Робота з файлами. Створення та 

використання модулів. Підпрограми – 

процедури та функції. Використання типу – 

Запис. Обробка текстових даних.  

Тестові 

завдання, 

питання, 

практичні 

завдання 

2/2 Тема: 10. 

Програмування 

мовою Delphi – 

структура проектів, 

зв’язки, середовище 

програмування.  

Загальний вигляд середовища 

програмування, структура проекту. 

Відображення графічних зображень у Delphi. 

Компоненти для відтворення анімації, 

відеофайлів, звуку.  Компоненти для 

креслення графічних примітивів. Етапи 

розробки проекту та проектування форми 

Delphi. Проект як сукупність алгоритмів 

процедур обробки подій. 

Тестові 

завдання, 

питання, 

практичні 

завдання 

2/2 Тема 11. 

Програмування 

мовою Java – основи 

та принципи  

Об’єктна-орієнтованість мови Java. Основи 

програмування мовою Java. 

Тестові 

завдання, 

питання, 

практичні 

завдання 

2/2 Тема 12. 

Програмування на 

мові Visual Basic for 

Applications 

Кодування алгоритмів у формі макросів. 

Інтегроване середовище розробки мови 

VBA. Ієрархія об’єктів в VBA 

 

Тестові 

завдання, 

питання, 

практичні 

завдання 
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Політика оцінювання 

У процесі вивчення дисципліни «Мови та технології програмування» 

використовуються такі засоби оцінювання та методи демонстрування 

результатів навчання: поточне опитування, тестування;  презентації результатів 

виконаних завдань;  оцінювання результатів модульної контрольної роботи;  

оцінювання тренінгового завдання;  оцінювання результатів самостійної роботи 

студентів;  інші види індивідуальних і групових завдань;  екзамен.  

Політика щодо дедлайнів і перескладання. Для виконання індивідуальних 

завдань і проведення контрольних заходів встановлюються конкретні терміни. 

Перескладання модулів відбувається з дозволу дирекції інституту за наявності 

поважних причин (наприклад, лікарняний).  

Політика щодо академічної доброчесності. Використання друкованих і 

електронних джерел інформації під час контрольних заходів та екзаменів 

заборонено.  

Політика щодо відвідування. За об’єктивних причин (наприклад, карантин, 

воєнний стан, хвороба, закордонне стажування) навчання може відбуватись в он-

лайн формі за погодженням із керівником курсу з дозволу дирекції інституту. 

Оцінювання 

Підсумковий бал (за 100-бальною шкалою) з дисципліни «Мови та 

технології програмування»  визначається як середньозважена величина, залежно 

від питомої ваги кожної складової залікового кредиту: 
Модуль 1 Модуль 2 Модуль 

3 

Модуль 4    Модуль 5 

10 % 10 % 10 % 10 % 5% 15% 40% 

Поточне 

оцінюван 

ня 

Модульний  

контроль 1 

Поточне 

оцінюван-

ня 

Модульний  

контроль 2 

Тренінг Самостійна 

робота 

Екзамен 

Оцінюєть-

ся як 

Підсумкова Оцінюєть Підсумкова Середнє 

арифмет

Сукупність 

питомої ваги 

Теоретичне 

питання –

https://git-scm.com/book/uk/v2
https://git-scm.com/book/uk/v2


середнє 

арифметич

не з 

оцінок, 

отриманих  

по 1-6 

темах 

модульна 

контрольна 

робота по 

1-6 темах 

Теоретичні 

питання (2 

питання по 

макс 25 

балів) 

Тестові 

завдання (5 

тестів по 5 

бали за 

тест) – 

макс. 25 

балів 

Задача 1 – 

макс. 25 

балів  

 

ся як 

середнє 

арифметич

не з оцінок, 

отриманих  

по 7-12 

темах 

модульна 

контрольна 

робота по7-

12 темах  

Теоретичні 

питання (2 

питання по 

макс 25 

балів) 

Тестові 

завдання (5 

тестів по 5 

бали за тест) 

– макс. 25 

балів Задача 

1 – макс. 25 

балів  

 

ичне з 

оцінок , 

отриман

ихза 

виконан

е 

завдання 

кожної 

складової: 

-80% - 

підготовка 

презентації; 

-20% - захист 

презентації. 

 

макс 20 

балів 

Тестові 

завдання 

(10 тестів 

по 4 бали 

за тест) – 

макс. 30 

балів 

Задача – 

макс. 40 

 

 

 

Шкала оцінювання: 

За шкалою  

ЗУНУ 

За національною 

 шкалою 

За шкалою 

 ECTS 

90-100 відмінно A (відмінно) 

85-89 добре B (дуже добре) 

75-84 C (добре) 

65-74 задовільно D (задовільно) 

60-64 E (достатньо) 

35-59  

незадовільно 

FX (незадовільно з можливістю 

повторного складання) 

1-34 F (незадовільно з обов’язковим 

повторним курсом) 
 


